Щербаков.

Задание. 

1. Используя программы обработки растровой графики (Photoshop) разработать свою анимационную автару. 
2. Внедрить автару в своем акаунте в соиальных сетях.

Отчет.

1. Файл аватары в формате GIF и фотошопа.
2. Ссылка на аккаунт.

